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Тема недели: 
«О многом расскажем и много покажем». 

О.О. Социально-коммуникативная 

О.О. Познавательная 

О.О. Художественно-эстетическая 

Цель: Систематизация и обобщение знаний  детей через организацию различных видов деятельности. 

Доставить детям радость и удовольствие от совместных игр, заданий развивающей направленности. 

Поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть, проявляя настойчивость, 

целеустремлённость, взаимопомощь. 

Планируемые результаты усвоения темы на конец недели: 

У детей сформированы знания согласно целевым ориентирам Рабочей программы и ООП МБДОУ. 

  

 



Дидактические игры 
 «Найди ошибку» 

Цели: учить отчетливо произносить многосложные слова громко, 

развивать слуховое внимание. 

Ход игры: Воспитатель показывает игрушку и называет заведомо 

неправильное действие, которое якобы производит это животное. Дети 

должны ответить, правильно это или нет, а потом перечислить те 

действия, которые на самом деле может совершать данное 

животное.Например: «Собака читает. Может собака читать?»Дети 

отвечают: «Нет». А что может делать собака? Дети перечисляют. Затем 

называются другие животные. 

 





«Кто больше назовет действий?» 

Цели: учить подбирать глаголы, обозначающие действия, развивать 
память, внимание. 

Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети отвечают глаголами. За 
каждый правильный ответ дети получают фишку. 

· Что можно делать с цветами? (рвать, нюхать, смотреть, поливать, 
дарить, сажать) 

· Что делает дворник? (подметает, убирает, поливает, чистит 
дорожки от снега) 

· Что может делать ветер? 

 





«Когда ты это делаешь?» 

Цель: закрепить культурно-гигиенические навыки и знание частей 

суток, развивать внимание, память, речь. 

Ход игры: Воспитатель называет одного ребенка. Потом 

изображает какое — нибудь действие, например, моет руки, чистит 

зубы, чистит обувь, причесывается и прочее,и спрашивает: «Когда 

ты это делаешь?» если ребенок отвечает, что чистит зубы 

утром,дети поправляют: «Утром и вечером». В роли ведущего 

может быть один из детей. 

 





Сюжетно – ролевые игры 
Игра «Школа». 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Обучение 
детей справедливо распределять роли в играх. Побуждение детей 
воспроизводить в играх бытовой и общественно полезный труд взрослых. 

Игровой материал. Куклы, мебель, строительный материал, игровые 
атрибуты (журнал, тетради, ручки, карандаши), предметы-заместители. 

Подготовка к игре. Экскурсия в школу. Беседа с учителем 1-го класса. Чтение 
произведений Л. Воронковой «Подружки идут в школу» или Э. Мошковской 
«Мы играем в школу» и др. Совместные игры с детьми подготовительной 
группы. 

Игровые роли. Учитель, ученики. 



Ход игры. Для  обогащения знаний о школе воспитатель читает детям произведение Л. 
Воронковой «Подружки идут в школу» (или Э. Мошковской «Мы играем в школу» и др.). 
После этого следует беседа о том, что значит быть школьником, кто преподает урок, какие 
принадлежности есть у школьника, и т. д. Также педагог помогает детям в овладении 
выразительными средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты). Совместно с 
детьми педагог может изготовить атрибуты для игры: журнал для учителя, повязки для 
дежурных и т. д. В процессе игры при постройке здания школы или класса педагог 
развивает конструкторское творчество и сообразительность детей, поощряет сооружение 
взаимосвязанных построек (улица, школа, парк культуры, мост, подземный переход); 
предлагает использовать в постройках вспомогательный материал (шнуры, колышки, 
дощечки, шишки, проволоку и др.). Приемы руководства данной игрой различны: 
исполнение воспитателем роли «учителя», беседы с детьми о том, как они будут играть, 
совместная постройка школы, класса. Использование таких приемов способствует 
самостоятельной организации детьми игр, где они действуют в соответствии со своими 
избирательными интересами (проводят уроки чтения, физкультуры, математики). 
Выступая как равноправный партнер или выполняя главную (второстепенную) роль, 
педагог должен косвенно влиять на изменение игровой среды, вести коррекцию игровых 
отношений. Воспитатель также должен способствовать воспроизведению в играх 
бытового и общественно полезного труда взрослых. Закреплять знания Правил 
дорожного движения (дорога из дома в школу и обратно), объединять игры, близкие по 
тематике, создавая возможность длительных коллективных игр: «Семья» — «Школа» — 
«Дорога в школу» — «Путешествие по городу». 

 





«Скорая помощь». « Поликлиника». «Больница». 

 Цели: 

Формировать умение детей делиться на подгруппы в соответствии с сюжетом и по 

окончании заданного игрового действия снова объединяться в единый коллектив. 

Отображать в игре знания об окружающей жизни, показать социальную значимость 

медицины. Воспитывать уважение к труду медицинских работников, закреплять 

правила поведения в общественных местах. 

Примерные игровые действия: 

приход в поликлинику, регистратура; прием у врача; выписка лекарства; 

вызов «Скорой помощи»; госпитализация, размещение в палате; назначения лечения; 

обследования; посещение больных; выписка. 

Предметно-игровая среда. 

Оборудование: халаты, шапочки врачей; карточки больных; рецепты; направления; наборы 
«Маленький доктор»; «лекарства»; телефон; компьютер; носилки 

                                                              

 





Игра «Телевидение». 

 Цели: 

Закреплять ролевые действия работников телевидения, показать, что их труд — 

коллективный, от качества работы одного зависит результат всего коллектива. 

Закреплять представления детей о средствах массовой информации, о роли 

телевидения в жизни людей. 

Примерные игровые действия: 

выбор программы, составление программы редакторами; составление текстов для 

новостей, других программ; подготовка ведущих, зрителей; оформление студии; 

работа осветителей и звукооператоров; показ программы. 

Предметно-игровая среда. 

Оборудование: компьютеры; рации; микрофоны; фотоаппараты; «хлопушка»; 
программы (тексты); символика различных программ; элементы костюмов; грим, 
косметические наборы; элементы интерьера, декорации; сценарии, фотографии. 

 





Подвижные игры 
«Хитрая лиса». 

Задачи: Развивать у детей выдержку, наблюдательность. Упражнять в быстром беге с увертыванием, 
в построении в круг, в ловле. 

Описание: Играющие стоят по кругу на расстоянии одного шага друг от друга. Вне круга отчерчивается 
дом лисы. Воспитатель предлагает играющим закрыть глаза, обходит круг за спинами детей и говорит 
«Я иду искать в лесе хитрую и рыжую лису!», дотрагивается до одного из играющих, который 
становится хитрой лисой. Затем воспитатель предлагает играющим открыть глаза и внимательно 
посмотреть, кто из них хитрая лиса, не  выдаст ли она себя чем-нибудь. Играющие 3 раза спрашивают 
хором, вначале тихо, а затеем громче «Хитрая лиса, где ты?». При этом все смотрят друг на друга. 
Хитрая лиса быстро выходит на середину круга, поднимает руку вверх, говорит «Я здесь». Все 
играющие разбегаются по площадке, а лиса их ловит. Пойманного лиса отводит домой в нору. 

Правила: 

Лиса начинает ловить детей только после того, как играющие в 3 раз хором спросят и лиса скажет «Я 
здесь!» 

Если лиса выдала себя раньше, воспитатель назначает новую лису. 

Играющий, выбежавший за границу площадки, считается пойманным. 

Варианты: Выбираются 2 лисы. 

 





«Мышеловка». 

Задачи: Развивать у детей выдержку, умение согласовывать движения со 
словами, ловкость. Упражнять в беге, приседании, построении в круг, ходьбе 
по кругу. Способствовать развитию речи. 

Описание: Играющие делятся на 2 неравные группы. Меньшая, образует 
круг – мышеловку. Остальные – мыши, они находятся вне круга. Играющие, 
изображающие мышеловку берутся за руки и начинают ходить по кругу, 
приговаривая «Ах как мыши надоели, все погрызли, все поели. Берегитесь 
же плутовки, доберемся мы до вас, вот поставим мышеловку – переловим 
всех сейчас». Дети останавливаются и поднимают сцепленные руки вверх 
образуя ворота. Мыши вбегают в мышеловку и выбегают из нее, по слову 
воспитателя «Хлоп» дети, стоящие по кругу, опускают руки и приседают – 
мышеловка захлопнулась.  Играющие, не успевшие выбежать из круга, 
считаются пойманными. Пойманные мыши переходят в круг и увеличивают 
размер мышеловки. Когда большая часть мышей поймана, дети меняются 
ролями. 

• Правила: Опускать сцепленные руки по слову «хлоп». После того, как 
мышеловка захлопнулась, нельзя подлезать под руки 

 





 «Мы веселые ребята». 

Задачи: Развивать у детей умение выполнять движения по словесному сигналу. 
Упражнять в беге по определенному направлению с увертыванием. 
Способствовать развитию речи. 

Описание: Дети стоят на одной стороне площадки. Перед ними проводится 
черта. На противоположной стороне также проводится черта. Сбоку от детей, на 
середине, между двумя линиями, находится ловишка, назначенный 
воспитателем. Дети хором произносят: «Мы веселые ребята, любим бегать и 
скакать, ну, попробуй нас догнать. Раз, два, три- лови!» После слова «лови», дети 
перебегают на другую сторону площадки, а ловишка догоняет бегущих. Тот, кого 
ловишка дотронулся, прежде чем играющий пересек черту, 
считается пойманным и садится возле ловишки. После 2-3 перебежек 
производится пересчет пойманных и выбирается новый ловишка. 

Правила: Перебегать на другую сторону можно только после слова «лови». Тот, 
до кого дотронулся ловишка отходит в сторону. Того, кто перебежал на другую 
сторону, за черту, ловить нельзя. 

Варианты: Ввести второго ловишку. На пути убегающих- преграда- бег между 
предметами. 

 





«Караси и щука». 

Один ребенок выбирается щукой, остальные играющие распределяются на 

две группы. Одна группа образует круг – это камешки, другая группа – 

караси, которые попадают внутрь круга. Щука находится за пределами 

круга. По сигналу воспитателя: «Щука! » - она быстро вбегает в круг, 

стараясь поймать карасей. Караси спешат поскорее занять место за кем-то 

из играющих и присесть, спрятаться за камешки. Пойманные щукой караси 

уходят за круг и подсчитываются. Игра повторяется с новой щукой. По 

окончании игры воспитатель отмечает самых ловких водящих. 

 




